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- CZYLI O DOSTRZEGANIU I WYKORZYSTYWANIU PRAWIDEOWOSCI,
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Cele ogdlne w szkole podstawowej:

@)

(@)

(@)

zdobycie przez uczniéw umiejetnosci wykorzystywania posiadanych wiadomosci podczas
wykonywania zadan i rozwigzywania probleméw;

myslenie matematyczne — umiejetnos¢ korzystania z podstawowych narzedzi matematyki
w zyciu codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan matematycznych;
umiejetno$¢ pracy zespolowe;j.

Cele ogolne - matematyka:

(@)

Sprawnos¢ rachunkowa.

Uczen wykonuje proste dziatania pamigciowe na liczbach naturalnych, catkowitych i utam-
kach, zna i stosuje algorytmy dzialan pisemnych oraz potrafi wykorzystac te umiejetnosci
w sytuacjach praktycznych.

Wykorzystanie i tworzenie informacji.

Uczen interpretuje i przetwarza informacje tekstowe, liczbowe, graficzne, rozumie i interpretuje
odpowiednie pojecia matematyczne, zna podstawowg terminologie, formuluje odpowiedzi
i prawidlowo zapisuje wyniki.

Modelowanie matematyczne.

Uczen dobiera odpowiedni model matematyczny do prostej sytuacji, stosuje poznane wzory
i zalezno$ci, przetwarza tekst zadania na dziatania arytmetyczne i proste réwnania.
Rozumowanie i tworzenie strategii.

Uczen prowadzi proste rozumowanie skladajgce sie z niewielkiej liczby krokéw, ustala kolej-
no$¢ czynnosci (w tym obliczen) prowadzgcych do rozwigzania problemu, potrafi wyciaggnac
wnioski z kilku informacji podanych w réznej postaci.

Wymagania szczegélowe:

©)

©)

©)

Liczby naturalne w dziesigtkowym ukladzie pozycyjnym. Uczen:

* odczytuje i zapisuje liczby naturalne wielocyfrowe;

= poréwnuje liczby naturalne.

Dzialania na liczbach naturalnych. Uczen:

* wykonuje dzielenie z resztg liczb naturalnych;

* poréwnuje roznicowo i ilorazowo liczby naturalne;

= rozpoznaje liczby naturalne podzielne przez 2, 3, 5, 9, 10, 100.

Zadania tekstowe. Uczen:

» dostrzega zaleznosci miedzy podanymi informacjami;

* dorozwigzywania zadan osadzonych w kontekscie praktycznym stosuje poznang wiedze z zakresu
arytmetyki i geometrii oraz nabyte umiejetnosci rachunkowe, a takze wlasne poprawne metody;

* weryfikuje wynik zadania tekstowego, oceniajgc sensownos$¢ rozwigzania.



13.CO JEST DALEJ - CZYLI O DOSTRZEGANIU | WYKORZYSTYWANIU PRAWIDLOWOSCI, CZ. | 67

Pomoce:

o piktogramy demonstracyjne:

PO Sd o 0P

o piktogramy male:

o %"ed

albo stemple:

PO Sd o 0P

o tabliczki suchoscieralne (do ewentualnego wykorzystania),

o program PIKTOSZLACZKI (do ewentualnego wykorzystania),
« prezentacja (do ewentualnego wykorzystania),

 karty pracy (do ewentualnego wykorzystania).
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Przebieg sytuacji dydaktycznej:

1. Uktadamy sekwencje na tablicy i formulujemy zagadke:
Te przedmioty sq utozone zgodnie z pewngq regulq. Przyjrzyjcie sie im uwaznie i postarajcie sie
odkry¢, jaka to regula.
Jesli ktos juz bedzie wiedzial, to nie wola jej gtosno, ale mowi: WIEM.

Wtedy dam mu dodatkowqg zagadke, Zeby sprawdzic, czy odkryt wltasciwg regufe.

Oto dwie przyktadowe sekwencje o stosunkowo niewielkim poziomie trudnosci:

Lo OHd o TUPOlR OO
s o QWP @

B N MRON IR AN RO R N el

Gdy - zgodnie z wcze$niej ustalong procedurg postepowania — uczen sygnalizuje odkry-

cie reguly, pytamy go o to, jaki przedmiot powinien znalez¢ si¢ na okreslonym miejscu tej
sekwencji, np. 22, 25 czy 145. Nalezy pamietac o tym, ze ,,bliskie” miejsca (21, 23,...) zachecaja
raczej do kontynuacji sekwencji, np. przez doliczenie kolejnych obrazkéw (cho¢by na palcach),
natomiast dalsze (68, 125, ...) - zmuszajg do formulowania uogdlnien, zatem kierujg ucznia
na wyzszy poziom matematycznego rozumowania.

Do prezentowania odpowiedzi uczniowie mogg wykorzysta¢ tabliczki suchos$cieralne.

Uwaga: Zagadki mozna uktada¢, a mozna tez wyswietli¢ na ekranie albo tablicy interaktywnej
wykorzystujgc zalgczong prezentacje. W tym celu nalezy najpierw przekopiowac prezentacje
na inny nos$nik, a nastepnie dokonac selekcji sekwencji do wykorzystania.

Komentarz:

Warto pamietac o tym, zeby powtérzy¢ przynajmniej dwa pelne ,,cykle” obrazkéw i kawalek trze-
ciego (por. wyzej), wtedy istnienie regularnosci staje si¢ dla uczniéw bardziej oczywiste. W pierw-
szej z powyzszych sekwencji powtarza si¢ w uporzagdkowany sposéb dziesie¢ obrazkow, zatem
np. na 3, 13, 23, ... pozycji znajduje si¢ ten sam obrazek. Tego typu sekwencje wprost nawigzuja
do struktury systemu dziesietnego i rozwijajg jej rozumienie, a zauwazone prawidlowosci daja
sie w prosty sposob uogdlnic i zapisac.

W drugiej sekwencji powtarza si¢ pie¢ znakow, co oznacza — w szczegolnosci — ze daje si¢ do
niej zastosowac ta sama procedura co poprzednio: na 1, 11, 21, ... miejscu jest jabtko oraz na
6, 16, 26, ... miejscu jest jabtko. Mozna jednak jg wzbogacic¢ i przyspieszy¢: na 1, 6, 11, 16, ... jest
jablko - liczba musi si¢ konczy¢ na 1 albo 6.
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Gdy wigkszo$¢ ucznidéw zna juz regule, warto postawic szereg uogélniajacych pytan:

v Jaki obrazek powinien by¢ na 30 miejscu?, 33¢, 477 ...., Dlaczego?, Jak do tego doszliscie?

o

v Na ktorym miejscu w tej serii obrazkow jest gruszka?, I na ktérym jeszcze?, Jakie kolejne
miejsca powinna zajmowac?, Jakie najdalsze miejsce dla gruszki mozecie podac?,

v Jak mozna opisaé, na ktérych miejscach znajduje si¢ gruszka?

o

Nie zachecajmy ucznidw do stosowania oznaczen literowych, moze by¢ na to jeszcze zbyt weze-

$nie, raczej odwotujmy sie do struktury systemu dziesietnego. Pozwolmy im méwi¢ mozliwie

naturalnym i potocznym jezykiem o dostrzeganych prawidtowosciach.

I kolejne sekwencje o podobnej strukturze:
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W przypadku drugiej i trzeciej sekwencji w uogolnieniu uczniéw moga (cho¢ nie muszg)
pojawic sie pojecia liczby parzystej i nieparzystej.

Mozemy takze sieggna¢ po gre PIKTOSZLACZKI, np. wyswietlajac kolejne generowane przez
program zagadki na ekranie albo tablicy multimedialnej. Uczniowie mogg je rozwigzywac
calg grupg albo indywidualnie, zapisujac swoje odpowiedzi na tabliczkach suchoscieralnych.

. Pora na zagadki uktadane i prezentowane przez uczniow. W tym celu mogg oni skorzystac¢ z obraz-
kow albo ze stempli, albo z obu tych pomocy réwnoczesnie, np. na etapie projektowania zagadki
z obrazkéw, a na etapie przygotowania do prezentacji i udostepnienia kolegom do rozwigzania
— ze stempli. Pomoce te pozwalajg kazdemu dziecku na zaangazowanie si¢ w tworzenie zagadek.
Przy kazdej zagadce warto zache¢caé uczniéw do rozmowy o zauwazonej regule. I warto
formutowaé mozliwie duzo pytan i problemdéw dotyczacych analizowanej sekwencji.
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